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Specifikécia projektu

Ciel'om projektu je naprogramovanie vlastnej vytvorenej hry "Slovania obchodnikmi™.

Zimny semester

Zacal som vytvaranim spolo€enskej hry. Konkrétnymi pravidlami. Aky bude ciel’ hry. Kedy
sa hra skon¢i. Podmienky pre vitaza. Konkrétne mesta a hrady a vzdialenost’ poli¢ok medzi
nimi a pod. Kartickami misii (4lohy hrac¢a). Atd’. V nasledujicej ¢asti som navrhol
komunikaciu client-server a nakoniec som sa venoval logike servera a snazil sa graficky
znazornit jeho logiku na mojej hre.

Nazov hry: Slovania obchodnikmi

Vek hracov: od 12 rokov
Pocet hracov: Hra je ur¢end pre 2 az 4 hracov.
Obsah balenia:
v" hraci plan vo forme A2
v’ 5 Kariet postav
4 figurky + 4 kocky
86 karticiek misii
bonusové negativne zetony 4 farieb
bonusové pozitivne zetony (8x sprievodca do bazin, 8x ochranka, 8x hod kockou
najviac, 8x nové koleso)

peniaze (fazule)
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4 karticky s vysvetlenim bonusovych zeténov



Tab. 1 Ukazka niekolkych misii

& Pocet
V4 Hrad / Mesto Do Hrad / Mesto | poli¢ok Odmena
Zelezo z0 Sari$ského hradu Do Filakova 28 5
& Pocet
V4 Hrad / Mesto Do Hrad / Mesto | policok Odmena
Solené maso |zo Spisského Hradu Do | Sari$ského hradu 24 4
& Pocet
V4 Hrad / Mesto Do Hrad / Mesto | policok Odmena
Koze z0 Sari$ského hradu Do Bratislavy 16 3
& Pocet
V4 Hrad / Mesto Do Hrad / Mesto | policok Odmena
Strelny prach | zo Sasova Do | Sari$ského hradu 28 5
% Pocet
V4 Hrad / Mesto Do Hrad / Mesto | policok Odmena
Cizmy 0 Sari$ského hradu [ Do Kapusian 43 7
& Pocet
V4 Hrad / Mesto Do Hrad / Mesto | poli¢ok Odmena
Obilie z Blatnic Do | Sari$ského hradu 26 5

Tab. 2 Ukazka karti¢ky s vysvetlenim bonusovych Zetonov

Z-7bojnici

Olupia t'a o naklad, misiu musi$ robit’ odznova.

RC-Rozbita cesta

Stojis jedno kolo.

B-Bazina

Hod’ kockou a o tol’ko sa vrat’ spat.

Ochranka

Ochrana pred zbojnikmi.

Nové koleso

Imunita voc¢i rozbitej ceste.

Sprievodca

Imunita voci bazine.




Obr. 1 Hracia plocha. K je kriZovatka (pocita sa ako jedno policko)

Pravidla hry

Ciel’ hry: Hraci sa snazia obchodovat’ medzi hradmi a mestami a tym ziskavat’
body. Aby to nebolo také jednoduché, proti budi bonusové Zetony, ktoré si pocas
hry mozu zakupit’ hraci a nasledne ich ukladat’ na policka planu.

Koniec hry: Hrac, ktory ako prvy ziska 20 bodov (body ziskas$ za kazdl splnena
ulohu, misiu). Kazda karticka s misiami mé pocet bodov, ktoré ziskas za jej
splnenie.

Priprava hry

Hraci polozia vSetky misie niekde blizko k hraciemu planu licom nadol. Kazdy
hrac¢ si vytiahne svoju postavu. Predlozi ju pred seba a nahlas precita svoju
schopnost’. Dalej kazdy hra¢ dostane peniaze v hodnote 10. Vietci hradi si zober
karti¢ky s vysvetlenim bonusovych Zetonov. Hraci si vyberu farbu (modra, zelenu,
¢ervent a bielu), s ktorou budu hrat’ po celt hru. Hraci dostant figurku svojej
farby. Kazdy hrac si tiahne jednu misiu a poloZi ju pred seba licom na hor. Pozrite
si odkial’ za¢ina misia a na mesto/hrad polozte svoju figirku. Zacina najmladsi
hra¢, potom hrac¢ po pravej ruke a tak dokola.



Informacie k hre

Zetony st rozdelené na pozitivne a negativne. Negativne sa kladt na stol. Pozitivne
mozu byt pouzité len proti negativnym. CiZe hraé si ich nechava pred sebou a ak
ich bude chciet’ pouzit, bude moct’ tak spravit, ale len na svojom tahu. Hra¢ zac¢ina
svoj tah hodom kockou. Podl'a toho aké Cislo padlo, tak o tol'’ko sa posunie hrac¢
smerom, ktorym chce. Po presunuti figlirky ma hra¢ ¢as na nakupovanie Zetonov a
nasledne ich vyloZenie na hraci plan. 1 Zeton plati pre jedno policko na hracom
plane. POZOR! Hra¢ nie je povinny pouzit’ svoj zetoén v tahu, kedy ho aj kupil.
Mo6zZe ho pouzit’, kedy chce. POZOR! Ale len na svojom tahu. Ak hra¢ stipi na
policko so stiperovym zetdbnom, musi splnit’ tlohu zetdénu alebo sa ubranit’ svojim
pozitivnym Zetonom. Po splneni tejto ulohy zoberie Zeton z hracieho planu.
Bonusové pozitivne Zetdny stoja 2 fazule. Negativne 1 fazul'u. Cez hrad Stre¢no
moze prechadzat’ len hrac, ktory ma postavu Marco Polo. Negativne Zetony si hrac¢
kupuje len svojej farby.

Poziadavky klienta
= hod kockou
- Hréac klikol na ikonu ,,HOD KOCKOU®, vygeneruje sa Cislo 1-6, posle sa tato
informdcia vSetkym ostatnym klientom. To znamené Ze sa im zobrazi na hrace;j
ploche ¢islo, ktoré hodil.

= posun figirkou
- Po hode sa hracovi, ktory je na tahu zvyraznia policka kam méze posunat’
figurku. Po kliknuti na konkrétne zvyraznené policko sa figurka premiestni na
dané policko a rovnako sa odoSle informécia ostatnym klientom.

* nakup Zeténov
- Ak hré¢, ktory je na tahu ma dostatok penazi, moZze kliknat’ na ikonu
.NAKUP ZETONOV*. Uk4zu sa mu zoznam mien Zeténov, pozitivnych aj
negativnych, ktoré si moze zakuapit. Po ndkupe sa karticky zobracia hracovi,
ktory si ich zakupil licom smerom k nemu a ostatnym hrac¢om sa ukaze len
pocet Zetonov, respektive ich druhti stranu aby nevideli ich funkcionalitu.

= vloZenie Zeténu na hraciu plochu
- Ak hra¢ ma nakapeny negativny Zeton, po jeho kliknuti sa zvyraznia vSetky
policka hracej plochy, ktoré su este vol'né, teda neobsahuju in€ Zetony. Po




kliknuti na konkrétne poli¢ko sa polozi dany Zeton na to policko a tato
informadcia sa posle vSetkym ostatnym hra¢om.

pouZitie pozitivneho Zeténu
- Ak hrac stupil na policko, kde je negativny zeton iného hrac¢a a ma pozitivny
zetdn na jeho ubranenie, moéze ho pouzit’ kliknutim na dany zeton.

zaliatok ulohy
- Ak hra¢ dorazi do mesta alebo hradu, z ktorého ma zacat’, tak sa mu zvyrazni
karticka s misiou a informacia sa posle vSetkym ostatnym klientom.

dokoncenie tilohy
- Ak hrac dorazi s figirkou do cielového mesta alebo hradu jeho misie, zvysi sa
mu pocet bodov, priradi sa mu ndhodne d’alSia tloha, ktora je verejna pre
vSetkych aby ostatni hraci vedeli kam maji vkladat’ negativne Zetony. Tento
raz sa ale do toho mesta musi dostat’ sam.

koniec ahu
- Ak hré¢ klikne na ikonu ,,KONIEC TAHU, odosle sa poziadavka serveru
a ten odosle reakciu vSetkym d’al§im klientom aktivuje tah d’alSieho hraca
V poradi.



Obr.2 Komunikacia client-server




Obr.3 Logika servera




