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Specifikacia projektu

Cielom projektu je naprogramovanie vlastnej vytvorenej hry "Slovania obchodnikmi".

Letny semester

Svoju pracu som si rozvrhol do 4 ¢asti.

1. model klient-server

Zacal som programovanim modelu klient-server, pricom som si pomohol ndvrhom zo zimného
semestra. Najprv jednoduché pripojenie klientov na server. Neskor komunikacia. Server -> klienti,

resp. klient ->server.

2. naprogramovanie GUI na strane klienta

V tejto Casti som sa venoval vytvaraniu GUI. Na zaciatku bez komunikacie so serverom. Plocha sa
sklada z mapy + poli hracov.

Pole aktualneho klienta vyzera takto:

MOZE VYLIZIT POCAS
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INFO | START




MoZeme vidiet obrazok postavy, nick, pocet bodov, poéet fazul a farbu. Dalej aktudlne zakipené
negativne zetdny a nakoniec buttony. Buttony su aktivne, len ak je hrac na tahu.

Start - hodenie kockou. Po jeho stlaceni sa na mape zvyraznia policka, na ktoré hra¢ moze stupit.
Nech x je Cislo(1-6) hodené na kocke. Zvyraznené policka su vo vzdialenosti presne x od aktualnej
pozicie, resp. mesta a hrady, ktoré su blizsie ako x. Ak hrac hodil 5:

Info — po jeho stlaceni sa zobrazi tabulka, kde su vysvetlené skratky, ktoré su pouZivané na ploche

B Table - O X
Short info
Oznacenie Info
Z - Zbojnici Olupia ta o naklad, misiu musis robit od z...

RC - Rozbita cesta Stojis jedno kolo

B - Bazina Hod kockou a o tolko sa vrat spat

OK



Buy — po jeho stladeni sa objavi dialdg, kde je mozné si naklpit negativne Zetdny, ktoré hra¢ moze
nasledne ukladat na plochu.

B Table - O X
Negative chips
Nazov zetonu Cena
7 - Zbojnici 1F [ ADD ] | REMOVE | 2
RC - Rozbita cesta 1F l ADD ‘ l REMOVE I 2
B - Bazina 1F l ADD ‘ | REMOVE | 1

BUY FOR5F

Po stlaceni tlacidla BUY FOR 5 F sa okno zatvori a hracove pole zmeni na:

MOZE VYUZIT POCAS
CELEI HRY SKRATKU
CEZ RIEKL

B RC,RC, 7,67

FROM:
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TO:

End — po jeho stlaceni ukondi klient svoj tah a zobrazi sa sprava, ¢akaj na svoj tah. Button je aktivny
len ak hrac uz klikol na button start.



Pole supera vyzerd nasledovne:

voloda

RAZ ZA KOLO U POINTS

MOZE
PRESUNUT
SVOJFZETON 5
BAZINOU

negative chips:
Saris

Bratislava

Mapu som vytvoril najprv takto.




Z nej som potom vytvoril:

Neskdr som taktieZ z tejto mapy vytvoril graf, ktory som vyuZival na strane servera. Ako zoznam
susedov. Konkrétne tento graf reprezentuje ktoré policko s ktorym susedi.

3.Vytvorenie logiky hry na strane servera

V tejto Casti som sa snazil reprezentovat logiku hry. Konkrétne informacie o hracoch, kto je na tahu,
kto ma kolko bodov. Kedy sa stane jeden z hracov vitazom, misie a podobne. Taktiez som
naprogramoval algoritmus na grafe. Najdenie vSetkych vrcholov vo vzdialenosti x od vrcholu.



Cast z neho:

4. Spojenie prvych troch casti, aby hra fungovala

V zaverecnej ¢asti som odstranil chyby a snaZil sa pridat poZiadavky klienta a odpovede servera podla
poZiadaviek a pravidiel hry.

Veci, ktoré su v plane na neskor:

- pridanie funkcionality postav

- pridanie buttona, ktory zvyrazni poli¢ka najkratsej cesty aktualnej misie

- zlepsit GUI

- pridanie pozitivnych Zeténov(zetdny, ktoré sa budu dat pouzit ako obranu vocéi negativnym
- moznost zahrat si hru napriklad s dvomi klientami a dvomi poéitaémi



Ukazka z hry:

W Slovania obchodnikmi - o x

®
® 0000000
® 4

Spustenie

» najprv spustit main v triede StartServer
> spustit prvého klienta, napisat nick a kliknut na tladidlo pripojit
» spustit druhého klienta, napisat nick a kliknat na tlacidlo pripojit



