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Špecifikácia projektu  

Cieľom projektu je naprogramovanie vlastnej vytvorenej hry "Slovania obchodníkmi".  

 

Letný semester 

Svoju prácu som si rozvrhol do 4 častí.  

 

1. model klient-server 

Začal som programovaním modelu klient-server, pričom som si pomohol návrhom zo zimného 

semestra. Najprv jednoduché pripojenie klientov na server. Neskôr komunikácia. Server -> klienti,  

resp. klient ->server. 

 

2. naprogramovanie GUI na strane klienta 

V tejto časti som sa venoval vytváraniu GUI. Na začiatku bez komunikácie so serverom. Plocha sa 

skladá z mapy + polí hráčov. 

Pole aktuálneho klienta vyzerá takto: 

 



Môžeme vidieť obrázok postavy, nick, počet bodov, počet fazúľ a farbu. Ďalej aktuálne zakúpené 

negatívne žetóny a nakoniec buttony. Buttony sú aktívne, len ak je hráč na ťahu.  

 

Start - hodenie kockou. Po jeho stlačení sa na mape zvýraznia políčka, na ktoré hráč môže stúpiť. 

Nech x je číslo(1-6)  hodené na kocke. Zvýraznené políčka sú vo vzdialenosti presne x od aktuálnej 

pozície, resp. mestá a hrady, ktoré sú bližšie ako x. Ak hráč hodil 5: 

 

Info – po jeho stlačení sa zobrazí tabuľka, kde sú vysvetlené skratky, ktoré sú používané na ploche 

 

 

 



Buy – po jeho stlačení sa objaví dialóg, kde je možné si nakúpiť negatívne žetóny, ktoré hráč môže 

následne ukladať na plochu. 

 

Po stlačení tlačidla BUY FOR 5  F sa okno zatvorí a hráčove pole zmení na: 

 

 

 

End – po jeho stlačení ukončí klient svoj ťah a zobrazí sa správa, čakaj na svoj ťah. Button je aktívny 

len ak hráč už klikol na button start. 

 



Pole súpera vyzerá nasledovne: 

 

 

 

Mapu som vytvoril najprv takto.  

 

 

 



 

Z nej som potom vytvoril: 

Neskôr som taktiež z tejto mapy vytvoril graf, ktorý som využíval na strane servera. Ako zoznam 

susedov. Konkrétne tento graf reprezentuje ktoré políčko s ktorým susedí. 

 

 

 

3.Vytvorenie logiky hry na strane servera 

V tejto časti som sa snažil reprezentovať logiku hry. Konkrétne informácie o hráčoch, kto je na ťahu, 

kto ma koľko bodov. Kedy sa stane jeden z hráčov víťazom, misie a podobne. Taktiež som 

naprogramoval algoritmus na grafe. Nájdenie všetkých vrcholov vo vzdialenosti x od vrcholu. 

 

 

 

 



 

Časť z neho: 

 

 

4. Spojenie prvých troch častí, aby hra fungovala 

V záverečnej časti som odstránil chyby a snažil sa pridať požiadavky klienta a odpovede servera podľa 

požiadaviek a pravidiel hry. 

 

 

 

 

Veci, ktoré sú v pláne na neskôr: 

- pridanie funkcionality postáv 

- pridanie buttona, ktorý zvýrazní políčka najkratšej cesty aktuálnej misie 

- zlepšiť GUI 

- pridanie pozitívnych žetónov(žetóny, ktoré sa budú dať použiť ako obranu voči negatívnym 

- možnosť zahrať si hru napríklad s dvomi klientami a dvomi počítačmi 

 

 

 

 

 



 

 

Ukážka z hry: 

 

 

 

 

 

 

Spustenie 

➢ najprv spustiť main v triede StartServer 

➢ spustiť prvého klienta, napísať nick a kliknúť na tlačidlo pripojiť 

➢ spustiť druhého klienta, napísať nick a kliknúť na tlačidlo pripojiť 

 


