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/adanie prace

Systém na generovanie prikladov na vyucovanie zakladov
programovania

Inak: generdtor zadani pre deti na prvom stupni zs, ktoré s
~programovanim* zacinaju



Ciele prace

zistif, aké typy programdatorskych Uloh sU vhodné pre Ziakov na 1. stupni ZS

navrhnut systém, v kforom bude mozné pripravit zakladné sabldony
pre vy§pecifi|<vovoné typy Uloh na vyucovanie zdkladov programovania
na 1. stupni ZS

doplnit do systému vlastnosti, ktoré pomozu ucitelovi vygenerovat vhodné
Ulohy pre ziakov podla zadanych kritérii

navrhnut spbsob prezentdcie Uloh ziakom a tiez spdsob ich
vyhodnocovania



Plan prace

NavrhnUt ako by mal softvér vyzerat a Eo maju spinat ucitelsky a ziacky
mod -

Navrhnut jednotlivé typy Sablén a vstupné parametre, ktoré su potrebné
na vygenerovanie Uloh -

Naprogramovaf algoritmy na generovanie Uloh —
Navrhnuf a naprogramovat prostredie na rieSenie Uloh

Navrhnut, ako sa Ulohy budu ziakom prezentovat a ako sa budu
vyhodnocovat

Implementovat vyhodnocovacie algoritmy



1. NAvrh systému

Programovacie jazyky pre deti = ,,minijazyky"
LAkladné vilastnosti:
jednoduchost v syntaxi aj semantike
ndzornost
atraktivnost a zmysluplnost
dialogovy rezim

modularita



Moznosti pouzitia

wytvara
Zablanu

uklada
Zabldany

upravuje
existujcu
Zabldnu

nechava
generovat’

Uitel ulohy

exportuje
Glohy

prispdsobuje
Ulahy

Zistuje spravnost
konecného riedenia

ladi programy
zistuje spravnost
Ziastkového riedenia

splita
vytvorené

programy

expartuje
visledky

riesi dlohy

nechava si
zobrazit spravne
riesenie

meni spdsob
ovladania

wytvara
vlastné
programy

Ziak



Jednotlivé mody

menu

MozZnosti pre danu Sablénu

Vyber zo
Sablon

Programovacia plocha

zadanie Ulohy, sp&tnd vazba

paletka s
prikazmi

Programové
okno




2. Zaspecifikovanie jednotlivych typov

uloh
Pohyb postavicky do ciela Kreslenie tvarov
Hladanie cesty v bludisku Vyhodnocovanie podla
podmienok

Zbieranie predmetov
Hladanie vzoriek v programoch



|. Pohyb postavicky do ciela

Typicky priklad na naucenie
zakladnych prikazov a ich postupnosti

Pre ziednodusenie — Casto pohyb v
stvorCekovej sieti

Pohyb - Sipkami alebo Specidlinymi
prikazmi (vpravo, viavo, dopredu,
dozadu - absolutne)




Nastavenia sablony

Nastavenie rozmerov plochy

Nastavenie zacCiatku a / alebo konca
cesty — alebo jej dizky

Po algoritmickej stradnke hotovée



I. Hladanie cesty v bludisku

Labyrint
Cez steny sa nedd prechddzat ©
LlozitejSie na logické rozmyslanie

V pripade viacerych ciest — hladanie
tej najkratsej




Moznosti Sablony

Labyrint v stvorCekovej ploche

Moznost urCit, kde je zacCiatok a kde je
koniec

Jedna cesta (bez cyklov a vracania
sQ)

Dve moznosti zobrazenia - cez
obrdzkové bludisko alebo cez
Stvorcekovu sief

Hotové algoritmy a tvorba bludisk



. Zbieranie predmetov

Zbieranie predmetov na ploche Moznosti Sablony:

Pridanie predmetov do stvorCekovej
siete alebo labyrintu

Moznost zdvihat predmety Specidlinym
prikazom, alebo iba po prejdeni

O Dokoncit do 30.3.



V. Vyhodnocovanie podmienok

Nadstavba k druhej a tretej Sablone

Napr. Ak je to zeleny kvietok, zodvihni
ho.

Ak si pri stene, otoc¢ sai. ... ? _g. .?.
® R

Dokoncit do 30.3.



V. Kreslenie tvarov

Postupnost krokov na nakreslenie
nejakého tvaru

Napr. Stvorec — trojuholnik — dom

V stvorCekovej ploche ,, _.
otdcanie o 45°, A B

Imena farby a hrdbky pera : : | ] |

Spravit v aprili



VI. Hladanie vzoriek

Nadstavba piatej Sablony
Predpripravend cast kodu

Moznost menit pocet cyklov

Menenie vnutra cyklu

Hladanie opakujucich sa Casti kddu X L8 DXL 0 )X X

Spravit spolu s predchddzajucou h ‘ ‘ ‘ '

sablénou - april




Pre vietky Sablony

Pribeh
Postavicka
Zvuky, obrdzky

Nastavenie rezimu ovliddania

Do konca marca



3. Prezentacia Uloh defom

Vytvorit funkéné uzivatelské rozhranie
Afraktivne pre deti
3 moznosti ovlddania

Kartickovy jazyk

April

Programovacia plocha

zadanie Ulohy, sp&tnd vazba

paletka s
prikazmi

Programové
okno




4. Vyhodnocovanie uloh

Vyhodnocovanie podla nastavenych kritérii v Sabldnach
Spatnd vazba
Pre dieta
Rychla kontrola
Navrh vylepsenia riesenia...
Pre ucitela

Kde robia deti chyby

Ktory mod je pre neho ndaroCnejsi...

Moznost exportu vysledkov April



Dakujem za pozornost ©




