Systém na generovanie uloh na vyuéovanie zakladov
programovania

Lucia Budinska!*
Skolitel: Monika Tomcsanyiova?

1 KAI, FMFI UK, Mlynska Dolina, 842 48 Bratislava
2KZVI, FMFI UK, Mlynsk4 Dolina, 842 48 Bratislava

Abstrakt

Vo svojej praci sa zaoberam edukaénym softvérom
uréenym na vyuCovanie zakladov programovania
re ziakov na 1. stupni zakladnej Skoly.
Specifikujem kategorie najcastejSie pouzivanych
uloh ana zaklade nich navrhujem program,
v ktorom ucitel' dokaZze generovat’ jednotlivé typy
uloh, dalej ich upravovat, a v ktorom bude moct’
ziak pripravené ulohy riesit’.
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1 Uvod

Preskimala som viacero malych programovacich
jazykov uréenych na vyuCovanie programovania
[Pauchly, 2002]. NajcastejSie pouzivané ulohy
Z tychto prostredi, ale aj prostredi logickych hier, ¢i
sutazi, som rozdelila do niekolkych kategorii:
pohyb v Stvoréekovej sieti alebo labyrinte, zbieranie
predmetov, kreslenie = geometrickych tvarov,
vyhodnocovanie podmienok a hladanie vzorov,
[Salanci, 2010].

Skumala som tiez najcastejSie spdsoby ovladania
V tychto programovacich prostrediach, nasla som
tri: priame ovladanie (pomocou Sipok), pohyb po
prekazku a programatorsky rezim — pre ziakov na
1. stupni najCastejSie vo forme kartiCkovych
jazykov.

2 Softvér

Moj edukacny softvér sa sklada z dvoch ¢asti. Jedna
z nich je urcena pre ucitel’a, druha pre ziaka. Ug€itel
viiom dokaze pripravit zaujimavé aktivity na
vyuCovanie zakladov programovania — napr.
labyrinty alebo kreslené obrazky. Ziakovi program
umozni hl'adanie rieSenia pripravenych tloh.

Ucitel'ska cast’ softvéru pontka uclitelovi Sablony
na generovanie roznych typov uloh. Kazdd zo
Sablon ma niekol’ko d’alSich nastaveni. Systém
potom vygeneruje zadania uloh pre ziakov. Ucitel
modze jednotlivé ulohy eSte dalej upravovat,
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pridavat’ k nim r6zne slovné popisy, menit’ v nich
obrazky, ¢i iné zakladné nastavenia. Moze tiez
nastavit’ ovladanie pohybu v tlohe alebo to, ktoré
kritéria ma systém zohl'adnovat’ pri vyhodnocovani
ziackeho rieSenia.

V Ziackej Casti spGsta ziak sadu pre neho
pripravenych uloh, ktoré nasledne rieSi. Pocas
rieSenia moze poziadat’ program o radu a zarovei je
informovany, ¢i  dlohu  vyrieSil  spravne.
V programovacom rezime systém zabranuje Ziakovi
vytvarat’ syntakticky nespravne programy a ponuka
mu iba prikazy, ktoré su pouzitel'né pre danu tlohu.
Ziacke riesenie program kontroluje a jeho vysledky
exportuje pre ucitel’a do tabul’ky.

Obr. 1. Ukazka vygenerovanej tilohy

3 Zaver

Svoj systém planujem tieZz otestovat. Bude ma
zaujimat’, ako ziaci dokdzu zvladnut' rézne rezimy
ovladania programu a zaroveti, ¢i tento softvér spiia
poziadavky ucitel'ov informatiky.
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