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1 Zimny semester
Tento rocnikovy projekt bol timoveho charaktru, pricom mojou ulohou bolo naprogramovat sachovy
motor.

Pocas zimneho semestra som sa oboznamil s podrobnymi pravidlami sachu a niektorymi exitujucimi
pristupmi k programovaniu sachoveho motora.

Ku koncu semestra sa mi podarilo naprogramovat navonok funkcne vyzerajuci sachovy motor, avsak
validovanie tohoto vyzoru som si nechal az na druhy semester.

Pocas vyvoja sme pouzivali Javu a teda sa v architekture silno opierame o objektove programovanie a
sem tam aj nejake tie design patterny. Tymto pristupom sme si polozili dufajme silne zaklady, ktore nam
umoznia projekt v druhom semestri rozsirit a doladit.

2 Letny semester
V letnom semestri som sa chcel primarne sustredit na doladenie uz existujceho kodu a nasledne pridanie
rychlejsej implementacie pomocou BitBoardov. Ak by vsetko islo podla planu, zvazoval by som preskumanie
heuristickych pristupov k hladaniu riesenie.

2.1 Validovat spravnost algoritmov
Program som rozsiril o Perft testovaciu funkciu a porovnaval vystup programu voci oficialnym hodnotam.
Vdaka tomuto som dokazal v programe odladit niekolko chyb a som sebavedomy, ze ich v kode zostalo uz
iba velmi malo.

2.2 Zoptimalizovat prehladavanie
Beh motora som zprofiloval z hladiska procesora aj pamate. Po mnohych zmenach, testoch a skuskach sa
mi podarilo kod zoptimalizovat na 2-3x rychlost. Z hladiska pamate sa mi podarilo pridat cachovanie do
niektorych vybratych class co malo za nasledok znizenie vyuzitia o cca 70%.

2.3 Pridat efektivnejsiu implementaciu motora
Podla planu som do implementacie pridal reprezentaciu sachovnice zalozenu na BitBoardoch s ocakavanim
vyrazneho zlepsenia vykonu. Zopakoval som rovnaky postup validacie, profilovania a optimalizacie, avsak
vykon sa mi nepodarilo zlepsit nad uroven povodneho pristupu. Nepodarilo sa mi najst bottleneck, avsak
povedal by som, ze ciel som aj napriek tomu splnil, kedze som sa snazil dosiahnut hlavne to zakomponovanie
BitBoardov.

2.4 Heuristicky pristup
Kedze implementacia BitBoardov nepriniesla ocakavane vykonnostne povzbudenie, rozhodol som sa
nenasledovat tento bod dalej.

1


	Zimny semester
	Letny semester
	Validovat spravnost algoritmov
	Zoptimalizovat prehladavanie
	Pridat efektivnejsiu implementaciu motora
	Heuristicky pristup


