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Téma: Vykreslovanie obrazkov pomocou kriviek vyplfiajticich priestor a geometrickych vzorov

Ciefom projektu je zo vstupného obrazka vytvorit novy, ktory bude vykresleny pomocou
kriviek vyplfiajucich priestor alebo geometrickych tvarov. Tento novovzniknuty obrazok moze
byt vhodny na vypalenie pomocou CNC stroja.

Vol’ba kniznic

Tento semester som zacal preStudovanim si kniznic na pracu s obrazkami v Pythone.
Najvhodnejsia kniznica mi prisla byt kniznica Pillow najma vdaka podpore viacerych formatov
obrdzkov a celkom jednoduchej praci s obrdazkami (zmena farby obrazka na ciernobielu,
prechod obrazkom pixel po pixely...)

Nasledne som nasiel kniZznicu na pracu s g-code (programovaci jazyk pre CNC stroje) pygcode,
ktord v programe pouZzivam na tvorbu g-code z obrazka.

Tvorba kriviek

Rekurzivne krivky Gosperova krivka, Sierpinskeho krivka sa daju vykreslit pomocou korytnacej
grafiky za pouZitia Lindenmayerovho systému. Naprogramoval som vlastnu verziu korytnacej
grafiky, ktora ni¢ nevykresluje, iba vrati pole bodov, cez ktoré presla. Toto pole nasledne
pouzivam pri tvorbe nahladovych obrazkov a tvorbe g-code.

Pri Hilbertovej krivke pouzivam odlisny postup. Hilbertova krivka sa da vytvorit aj iterativnym
postupom pomocou bindrnej reprezentdcie ocislovania vrcholov krivky.

Praca s programom

Po importovani suboru “ndzov krivky” st dostupné viaceré funkcie na vytvorenie ukazkového
obrazka a vytvorenie g-code pre stroj CNC. Vstupny obrazok je potrebené odovzdat funkcii
ako PIL Image z kniZnice Pillow (napriklad funkcia Image.open()). Pokial je spustena funkcia na
vytvorenie g-code program vytvori novy subor .nc s kddom g-code v prie€inku, kde bol
program spusteny. Ak je spustena funkcia na vytvorenie ukdzkového obrazku, funkcia vrati
objekt typu PIL Image.

Ukazkové obrazky su dostupné na: https://gitlab.com/matu9s/img2curve/
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