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O Kompilacnd praca pojedndva o vyriesenom probléme efektivneho vyhladdvania vzoru
na obraze, za ktorym stoji cyklickd konvolucia realizovand pomocou Fourierovej
transformdcie. Ide o pomerne komplikovany matematicky apardat. Cielom je na
prikladoch vysvetlit Citatelovi ako, preco a kedy tato metdda funguje. SUCasfou prace je
reimplementacia metdédy v OpenCV (Pyhton alebo C++)
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Cirkularna konvolucia



Vyhladdavanie vzoru na bindrnom obraze




Dakujem za pozornost

Daniel Kyselica




