Arduino — luxmeter GY-30 so senzorom BH1750FVI

Meranie osvetlenia polovodi¢mi nie je jednoduché, lebo polovodice su citlivé vinom rozsahu
vinovych dizok, nez fudské oko. Preto treba pred polovodicovy senzor umiestnit vhodny farebny
filter, aby kombindcia filtra a senzora dala spektralnu citlivost ¢o najpodobnejsiu ludskému oku.
Takymto senzorom je aj BH1750, ktory je vnutorne nakalibrovany tak, Ze vysledok merania (Cislo
zrozsahu 0 ... 65535) priamo zodpoveda osvetleniu v luxoch. So senzorom komunikujeme pomocou
zbernice IC.
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Zapojenie: GND -> GND, VCC -> VCC, SDA -> A4, SCL -> A5
Program:
// Arduino a modul GY-30 luxmetra BH1750FVI

// Pripojenie modulu luxmetra BH1750FVI
// VCC <=> +5V

// GND <-> GND

// SDA <-> A4/SDA

// SCL <-> A5/SCL

// ADDR <-> nepripojit

#include <Wire.h> //Standardn& kniZnica I2C, netreba in3talovat

#include <BH1750FVI.h> //KniZnica BH1750FVI pre pracu So senzorom
//BH1750FVI LightSensor (BH1750FVI::k DevModeContLowRes) ;
// alebo BH1750FVI::k DevModeContLowRes (1 1lx) alebo
//BH1750FVI::k DevModeContHighRes (0.5 1x)

uintl6_t osvetlenie;

void setup ()

{
Serial.begin (9600) ;
LightSensor.begin();
Serial.println("Meranie spustené...");

}

void loop ()
{
osvetlenie = LightSensor.GetLightIntensity();
Serial.print ("Osvetlenie: ");
Serial.print (osvetlenie);
Serial.println(" 1x");
delay (250);
}

Uloha: Overte funkénost zariadenia ,,Monitorom sériového portu” a ,, Sériovym zapisovacom®.



