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1. VYCHODISKOVA KAPITOLA

Vo vychodiskovej kapitole vyslovime motivaciu a ciele nasej prace. Potom si priblizime
¢o je to RoboCupJunior a na ¢o sa zameriava. Nasledne si podrobne popiSeme poziadavky
zadavatela, z ktorych budeme v celej tejto praci vychadzat’. Dalej si analyzujeme existujtce
Python technolégie a rovnako aj pouzité technoldgie. Na zaver tejto kapitoly si urobime

kratky prehl'ad podobnych bakalarskych prac.
1.1. Hlavna motivacia a ciele prace

Vzdelavacia iniciativa RoboCuplJunior kazdoro¢ne sponzoruje miestne,
regionalne a medzinarodné sutaze pre mladych Studentov so zdujmom o STEM
V oblasti robotiky. Stt'azi sa zucastiiuju pravidelne desiatky timov z viac ako 50 krajin
sveta, ktoré nasledne stit'azia vo viacerych sutaznych kategoriach, medzi ktoré patri
napriklad Soccer (Futbal), alebo Rescue (Zachranar). Pri tomto druhu sutaze je priam
nutnostou, ¢o mozno najefektivnejsie a najprehl’adnejSie evidovanie, a organizovanie
potrebnych udajov o sut’aznych timoch, a rovnako osobnych udajov o stt’aziacich, a to
v kazdom z prihlasenych regidnov. Administrativna praca organizatorov sitazi je vSak
¢asovo naroc¢na, pretoze vsetky informacie o sut'aZi organizatori eviduju vo viacerych
zdiel'anych dokumentoch, ktoré sa pri takom mnozstve informacii stavaju vel'mi tazko
prehladnymi. Dal§im problémom je nerovnomerny poéet timov v kazdom zo sut’aznych
regionov a prave z tohto, ale aj mnoho d’alSich dévodov je potrebny systém, ktory by
pomohol organizatorom pri distribucii sut’aznych miest medzi vSetky sutazné regiony
na zaklade velkosti regiondlnych turnajov. Systém by mal zarovenn pomoct aj pri
zhromazd'ovani a organizovani vSetkych osobnych udajov potrebnych na registraciu

¢lenov timu na medzinarodné podujatie.

Hlavnym cielom prace je Specifikacia poZiadaviek, teda dokladna analyza
poziadaviek kladenych na vyssie uvedeny systém zaddvatel'om prace, kompletny navrh,
¢ize navrhnutie databazového modelu a zamyslenie sa nad moznym rieSenim kritickych
funkénych prvkov systému a samotnd implementacia navrhnutého systému
v programovacom jazyku Python. Dal§im cielom prace je podrobné preskimanie
dostupnych Python technologii, z nich nasledny vyber najvhodnejsich technolégii pre
naplnenie uz analyzovanych poziadaviek a na zaver pouZitie zvolenych technologii

pri implementacii samotného systému.
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1.2. Co je to RoboCupJunior a na o sa zameriava

RoboCupJunior (skratene RCJ) je vzdelavacia iniciativa, ktord kazdorocne
sponzoruje mieste, regionalne a medzinarodné podujatia v oblasti robotiky pre ziakov
a mladych $tudentov vo veku do 19 rokov. RoboCupJunior sa zameriava hlavne na
vzdelavanie ziakov a mladych Studentov v oblasti robotiky a ich rozvoj technickych
schopnosti prostrednictvom praktickych skusenosti s elektrotechnikou, elektronikou,
hardvérom a softvérom. Zaroven maju Zziaci a mladi Studenti jedinecnu prilezitost’
vyskusat’ si, ako funguje timova praca — RoboCupJunior motivuje ucastnikov svojich

sut’azi spolupracovat’ ako tim pri dosiahnuti spolo¢ného ciel’a.

RoboCuplJunior sa vyrazne odliSuje od inych zndmych robotickych programov
pre ziakov a mladych Studentov tym, Ze sa zameriava primarne na vzdelédvanie a az
sekundarne na sitaz. Dalsi rozdiel spo¢iva napriklad v tom, Ze kategorie sutazi RCJ
zostavaju kazdoro¢ne rovnaké, ¢im RCJ ddva svojim sutaziacim unikdtnu moznost’
kazdorocne prist’ na sofistikovanejsie rieSenia, a tym rozsirit’ svoje vedomosti. Dolezité

je vsak to, ze kategorie RCJ su celosvetovo zname a ich pravidla vel'mi jednoduché.

RoboCupJunior ponuka tri Specidlne sitazné kategorie. Prvou kategoriou je
Soccer (Futbal). V tejto kategorii sa proti sebe stretavaji dva timy (maximalne
po styroch €lenov), pricom kazdy tim pozostdva z dvoch autonomnych, mobilnych,
robotickych hracov, ktori maju za ulohu sledovat’ Specidlnu loptu, ktora vyzaruje svetlo
na uzavretom ihrisku oznacenom odtieiimi sivej. Druhou kategériou je Rescue
(Zachranar), v ktorej tim mdze obsahovat’ maximalne Styroch ¢lenov, ¢ize rovnako ako
pri kategorii Soccer (Futbal). V tejto kategorii sa vytvori katastroficky scenar, pricom
ulohou robotov je vyhladat’ a identifikovat obete. Samotné scendre sa pritom liSia
zlozitostou od sledovania ¢iary na rovnom povrchu az po cestu cez prekdzky
na nerovnom teréne. Tretou kategoriou je OnStage (Javisko), v ktorej tim moze
obsahovat’ maximalne piatich ¢lenov, ¢ize najviac z doteraz spomenutych stt'aznych
kategorii. V tejto kategorii sa kladie doraz predovsetkym na kreativitu sutaziaceho,
pretoze sa sleduje harmonicky pohyb robota a zaroven prepojenie robota s hudbou,

a obleenim.

RoboCuplJunior je sacastou RoboCup (skratene RC), ktorého usilim je hlavne

podporit’ vyskum umelej inteligencie (Al) a rovnako tak aj robotiky. Avsak kone¢nym
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cielom RC je do roku 2050 postavit’ tim plne autonomnych humanoidnych robotickych

futbalistov, ktori vyhraju v zapase proti 'udskym futbalovym Sampionom FIFA.
1.3. Specifikacia poZiadaviek
1.3.1. Uéel specifikdcie poziadaviek

Utelom $pecifikacie poziadaviek je priblizenie si poziadaviek kladenych

na nasu webovu aplikaciu zadavatel'om.

1.3.2. Slovnik pojmov

Slovnik pojmov je platny v ramci celého tohto dokumentu.

Administrator systému (administrator) — Jedna sa o hlavného organizatora,
ktory ma v ramci nasej webovej aplikdcie neobmedzené prava. Pri prvotnom spusteni
webovej aplikacie je jedinym pouzivatelom, ktory sa do Systému moze dostat a je
zarovenn aj jedinym pouzivatelom, ktory moze zaregistrovat do systému novych

pouzivatel'ov, a nasledne im konta odovzdat’.

Regionalny manazér (manaZér) — Jedna sa o organizatora, ktory ma v ramci
webovej aplikdcie obmedzeny pristup. ManaZér mé na starosti organizovanie informacit

avSak iba v ramci jemu pridelenému regionu a momentalne aktivnej sezony.
Pouzivatel’ — Jedna sa o osobu, ktord momentéalne pouZziva webovu aplikaciu.

Pouzivatel’ska rola — Presne definuje vSetky prava, ktoré ma pouzivatel’ v ramci

webovej aplikacie, teda definuje to, co mdze vidiet’ a ¢o moze robit’ v aplikacii.

Aktivna sezona — Je sezona (zvyCajne uvedena ako momentadlny kalendarny
rok), ktord bola zvolend administratorom systému, ako aktivna. Fakt, Ze je sezona
aktivna, je dolezity hlavne pre regionidlneho manaZéra, pretoze on vidi v tabulkéach

zaznamy iba v rdmci svojho regionu a momentéalne aktivnej sezony, a Ziadne iné.
1.3.3. Priebeh organizovania sutaze

Na zaciatku sa administrator prihlasi do systému a vytvori v iom novi sezénu
(pravdepodobne pre momentalny kalendarny rok), v ktorej sa budu néasledne moct’
evidovat’ a organizovat’ vSetky potrebné informacie o nadchadzajicej medzinarodne;j
sitazi. Nasledne v systéme zaeviduje regiony podla krajin, ktoré sa planuja

zucCastnit’ medzindrodnych sutazi v momentéalnej sezone. Po vytvoreni novej sezony
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a zaevidovani vSetkych regionov musi administrator zaevidovat’ kategorie pre dant
sez6énu, v ktorych budi moct timy satazit. Po vytvoreni sttaznych kategorii
administrator potrebuje vytvorit’ eSte urcity pocet slotov pre kazdu z kategorii,
do ktorych sa budu moct’ pridavat’ sitazné timy a rozdelit’ ich medzi regiony. Potom
zaregistruje do systému svojich regionalnych manazérov, ktory buda zodpovedat’ za im
prideleny region. Teda pri samotnej registracii regionalnych manazérov administrator
musi priradit’ kazdému z nich meno regidonu, o ktory sa budu v nadchadzajicom obdobi
starat. Na zaver l'ubovolnym spdsobom odovzdd prihlasovacie udaje ku novo
vytvorenym kontdm prislusnym regiondlnym manazérom, aby sa mohli prihlasit’ do

systému a zacCat’ sa venovat’ svojim povinnostiam.

Jednou z hlavnych povinnosti regionalnych manazérov bude evidovanie
sut’aziacich v rdmeci svojho regionu, teda evidovania ich osobnych udajov do systému.
Po zaevidovani vsetkych sutaziacich do systému musi manazér vytvorit timy, do
ktorych bude nasledne moct’ pridelovat’ stt'aziacich v ramci jeho regiénu. Nasledne
manaz€r systému priradi jednotlivé sutazné timy do slotov, ktoré boli jeho regiénu
pridelené administratorom systému. Po prideleni timu do slotu sa dany slot stava
obsadenym (nie je mozné do slotu pridelit’ viac ako jeden sit'azny tim). Potom ostava
uz iba to, aby jednotlivi manazéri v ramci svojho regionu udrziavali tieto informadcie

aktualne a organizované aZ do uzavretia registracie.
1.3.4. Aké problemy by webova aplikdacia mala vyriesit

Ako prvé by mala webova aplikacia vyriesit' problém viacerych zdiel'anych
dokumentov, v ktorych organizatori zaznamenavaji a organizuju vSetky informacie
0 nadchadzajucich, ale zaroven aj prebiehajucich medzinarodnych sutaziach
RoboCuplJunior. Tento sposob zaznamenavania a organizovania informécii je totiZ
prili§ ¢asovo ndro¢ny a vel'mi neprehl'adny. Webova aplik4cia by mala byt’ elegantnou
nahradou za vSetky zdielané¢ dokumenty organizatorov a zdroven by im mala cely
priebeh zaznamendvania a organizovania informacii zjednodusit, niekol’kondsobne

urychlit’ a sprehl'adnit’.

Medzi d’alSie zname problémy, ktoré by mala aplikacia aktivne riesit’ patri
napriklad neprehl'adné zaznamendvanie vSetkych potrebnych osobnych tudajov

o0 sut'aziacich, alebo distribicia sutaznych miest medzi vSetky sutazné regiony
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na zaklade velkosti regionalnych turnajov, ¢i pomerne tazkopadne nachadzanie chyb,

alebo nakoniec vykonavanie pripadnych zmien v niekol’kych dokumentoch.

1.3.5. Charakteristika webovej aplikacie

Webova aplikdcia bude poskytovat' organizatorom jednoduchy a elegantny
sposob na pridelovanie slotov v medzinarodnych sttaziach RoboCuplunior, vel'mi
rychle, intuitivne a prehl'adné zaznamenavanie, organizovanie a zobrazovanie vSetkych

informacii potrebnych pre organizatorov v podobe tabuliek.
1.3.6. Charakteristika pouzivatelskych roli
Webova aplikacia bude rozpoznavat’ dve pouzivatel'ské role:

Prvou pouzivatel'skou rolou bude administrator systému (administrator).
Tato pouzivatel'ska rola bude mat’ pristup do celej webovej aplikacie a zaroven bude

disponovat’ neobmedzenymi pouzivatel'skymi pravami.

Druhou pouzivatel'skou rolou bude regionalny manaZér (manaZzér). Tato
pouzivatel'skd rola bude mat’ pristup k informacidm iba v ramci svojho pridelen¢ho
regionu a zaroven na zaklade momentélne aktivnej sezony. Regiondlny manazér bude

zaroven disponovat’ iba obmedzenymi pravami (na rozdiel od administratora systému).
1.3.7. Funkcné pozZiadavky

Funkéné poziadavky boli vytvorené pocas konzultacii so zaddvatel'om. Hlavné
usilie spocivalo v ziskani vSetkych nevyhnutnych poziadaviek od zadavatel’a, aby bola
webova aplikécia vyuzitel'na.

Prvotné spustenie webovej aplikacie

Pri prvotnom spusteni webovej aplikdcie by sa mal po zadani potrebnych

informacii automaticky vygenerovat’ administrator systému, za ktorého sa bude mozné

do webovej aplikacie prihlésit. Zaroven by sa mal vygenerovat’' novy databazovy systém

iba so zaznamom o administratorovi systému (teda Cista databaza).
Prihlasenie do webovej aplikacie

Do webovej aplikacie bude mat’ pristup (teda moct’ sa prihlésit’) iba samotny
administrator systému, vygenerovany pri prvotnom spusteni webovej aplikacie,

a regionalni manazéri, ktori boli zaregistrovani administratorom systému.
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Uvodna a prihlasovacia stranka

Uvodna stranka bude sluzit’ ako prihlasovacia stranka, ktora sa pouzivatelovi

zobrazi vzdy, ked’ nebude zrovna prihladseny do systému.
Vlastny databazovy systém

Webova aplikdcia bude disponovat’ vlastnym databazovym systémom,

do ktorého budil zaznamenavané vsetky potrebné informacie.
Rozpoznavanie dvoch pouZzivatel’skych roli

Webova aplikacia bude rozpoznavat' dve pouzivatel'ské role: administratora

systému a regiondlneho manazéra.
Zmena hesla a upravenie osobnych udajov

Kazdy prihlaseny pouzivatel vo webovej aplikdcii bude mat moznost’ si

V svojom profile zmenit’ heslo alebo upravit’ svoje osobné udaje.
Webova aplikacia bude disponovat’ intuitivnym vzhI’adom

Aplikacia bude disponovat’ jednoduchym a intuitivnym vzhl'adom.
KaZzda tabul’ka bude disponovat’ moZnost’ou strankovania ziznamov

Kazda zobrazena tabulka vo webovej aplikacii bude disponovat moznostou
strankovania zdznamov a moznostou vyberu poc¢tu zaznamov zobrazenych na jednej

strane tabul’ky.
Kazda tabul’ka bude disponovat’ moZnost’ou usporiadania ziznamov

Kazda zobrazena tabul'ka vo webovej aplikacii bude disponovat’ usporiadanim

zdznamov podla Fubovolne zvoleného stipca tabulky.
Filtrovanie ziznamov v tabulkach pri prihliseni za regionilneho manazéra

Po prihlaseni za regionalneho manazéra je potrebné, aby sa zobrazovali zaznamy

iba v ramci regionu prihlaseného regionalneho manazéra a v ramci aktivnej sezony.
Filtrovanie pri vytvarani a editovani ziznamov za regionalneho manazéra

Pri vytvarani, alebo editovani zdznamu za regiondlneho manazéra je potrebné,

aby sa zobrazovali iba moznosti na vyplnenie formuléra, ktoré manazér moze vidiet'.
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Toto bude zamedzovat’ tomu, aby mohol vytvorit’ napriklad novy tim pre uz neaktivnu
sezonu, alebo aby mohol zaradit’ sut’aziaceho svojho regiénu do timu iné¢ho regionu, aby

mohol priradit’ tim do slotu in¢ho regionu, alebo slotu neaktivnej sezony, ...
Prava administratora systému

Vo webovej aplikacii bude administrator systému mat’ pristup do celej webove;j

aplikacie a zaroven disponovat’ neobmedzenymi pouzivatel'skymi pravami.

Po uspesnom prihlaseni do webovej aplikacie bude vidiet domovsku tabulku,
ktord bude obsahovat’ filter sezon a nasledujuce tabulky: tabulku sezon, regionov,
kategorii, timov, slotov a stitaziacich. Cez navigaciu bude mat’ pristup ku nasledujucim
prie¢inkom: Administratorskému Menu (obsahuje vsetky tabul’ky spomenuté vyssie),

Bezpecnosti (obsahuje tabul’ku pouzivatel'ov a tabulku pouzivatel'skych prav systému).

Bude mat’ moZnost’: vytvorit’ si nova pouzivatel'sku rolu, upravit’ pouzivatel'ské
prava l'ubovol'nej pouzivatel'skej roly, registrovat’ novych regionalnych manazérov do
systému, vytvarat nové sezony, zvolit aktivhu sezénu, pridavat nové regiony,
registrovat’ nové sitazné kategorie, vytvarat’ nové sloty, pridelovat’ vytvorené sloty
regionom, vytvarat’ nové sitazné timy, pridelovat’ timy do slotov, registrovat’ novych
sut'aziacich, pridavat’ sutaziacich do sutaznych timov, prezerat’ si, vytvarat’, editovat’ a

odstraniovat’ zdznamy vo vysSie spomenutych tabul'kach.

Nakol'’ko administrator systému vidi vSetky informacie zo vSetkych sezén (nie
iba aktivnej) vo vSetkych tabulkéach, tak bude mat’ moznost’ si filtrovat’ zobrazené
zdznamy vo vSetkych vysSie spomenutych tabulkéch podla zvolenej sezony, alebo

viacerych zvolenych sezén pomocou filtra sezon.
Prava regionalneho manazéra

Vo webovej aplikacii bude regionalny manazér mat’ pristup iba do obmedzene;j
Casti webovej aplikdcie a zaroven disponovat iba obmedzenymi pouzivatel'skymi

pravami.

Po uspesnom prihlaseni do webovej aplikacie bude vidiet' domovsku tabulku,
ktora bude obsahovat’ nasledujuce tabulky: tabulku timov, slotov a sutaziacich.
Cez navigaciu bude mat’ pristup iba do prie¢inku Manazérske menu, ktoré bude

obsahovat’ iba tabul’ky spomenuté vyssie.
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Bude mat’ moznost’: vytvarat’ nové sutazné timy, pridel'ovat’ timy do slotov,
registrovat’ novych sutaziacich, pridavat’ sut'aziacich do sutaznych timov, prezerat’ si
zaznamy vo vysSie spomenutych tabul’kach. Vytvarat', editovat’ a odstrafiovat’ zaznamy
bude modct’ iba v tabulke timov a sutaziacich. V tabulke slotov bude moct’ jedine

priradit’ do slotu sutazny tim.

Regionalny manazér bude mat’ vSetky informécie filtrované na zaklade jeho
regionu a rovnako na zadklade momentalne aktivnej sezony, ktort zvolil administrator
systému. Cize regionalny manazér nevidi ziadne zadznamy iného regionu, ako vlastného
anevidi zaroven ani zdznamy, ktoré patria do neaktivnych sezén (nevidi zaznamy

minulych sezon).
1.4. Analyza technologii

V tejto podkapitole si v skratke povieme o niektorych zaujimavych, vybranych
Python technoldgiach a databazovych systémoch, ktoré sme analyzovali pri hl'adani

vhodnych technol6gii pre implementaciu pozadovanej webovej aplikacie.
1.4.1. Python technologie

Python je interpretovany vysokouroviiovy objektovo orientovany programovaci
jazyk. Okrem jednoduchej syntaxe je jeho vyhodou to, Ze je multiplatformovy, o
znamend, Ze programy napisané v jazyku Python mo6Zu byt spustené na zariadeniach
s roznym opera¢nym systémom (napriklad Linux, Windows a macOS). Existuje viacero
frameworkov na tvorbu webovych aplikacii pomocou Pythonu. AvSak najzname;jS$imi
a najpouzivatelnej$imi z nich st Django a Flask. Prikladom webovych aplikacii, ktoré

vyuzivajui Python st napriklad: YouTube, Instagram a Pinterest.

Django je full-stack, open-source webovy framework pre jazyk Python. Je
opisovany ako vSestranny, vel'mi rychly a rovnako objemny. Pontika mnozstvo funkecii
ako pracu s databdzou, autentifikdciu a autorizaciu pouzivatel'ov, administratorské
rozhranie a mnoho dalSich funkcionalit. Rovnako zabezpecuje funkcie CRUD
(CREATE, READ, UPDATE, DELETE). Django ma zabudovanych niekol’ko
bezpecnostnych funkcii, vd’aka ktorym je mozné vytvarat’ bezpecné webové aplikacie.
Chrani ich napriklad pred utokom typu XSS (Cross site scripting), CSFR (Cross site

request forgery) alebo SQL Injection, ale aj mnoho d’al§imi znaAmymi tokmi.
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Flask je webovy micro-framework pre jazyk Python. Zameriava sa
na jednoduchost’ a flexibilitu, a preto je vhodnym nastrojom na vytvaranie mensich
webovych aplikacii. Jednd sa o framework zalozeny na kniznici WSGI Werkzeug
[13][14] a na Sablonovacom systéme Jinje 2. Podla StackOverflow prieskumu z roku
2021 sa jednd o najpouzivanejSi framework vramci jazyka Python. Podla
StackOverflow prieskumu z roku 2022 sa deli o svoje prvé miesto s frameworkom
Django opidt’ vramci jazyka Python. Cielom Flasku je, aby boli v iom vyvijané
aplikacie jednoduché, ale I'ahko rozsiritené a preto Flask v sebe neobsahuje napriklad
ziadnu validaciu formularov, pretoze tuto funkcionalitu az obsahuju iné existujice
kniznice. Prave preto Flask podporuje moznost' pridavania roznych rozsireni, ktoré

zabezpecia chybajucu funkcionalitu tak, ako keby bola sti¢astou Flasku.

Flask-AppBuilder je open-source kniznica pre webové aplikacie v jazyku
Python, vyuziva framework Flask. Tato kniznica je navrhnuta tak, aby vyvojarom
zjednodusila a urychlila vytvaranie webovych aplikacii. Vd’aka Flask-AppBuilderu je
jednoduché dodrzat’ zasadu ¢istého kodu DRY (don’t repeat yourself).

Jinja je Sablonovaci systém pre jazyk Python. Dokaze generovat’ akykol'vek
textovy stbor napriklad HTML alebo LaTeX. Jednou z najsilnejsich stranok Jinji je
dedic¢nost’ Sablon. Vd’aka tejto dedi¢nosti méZzeme vytvorit’ kostru Sablony, ktora by
obsahovala vSetky zdkladné elementy naSej stranky a definovat’ tak bloky, ktoré

zdedené Sablony mozu prepisovat’.
1.4.2. Databdzové systémy

Databazové systémy st systémy na efektivne ukladanie a modifikaciu vel'kého
mnozstva perzistentnych tidajov. Samotna databaza sluZzi aj na efektivne a jednoduché

pristupovanie ku vybranym uloZenym tdajom.

SQLite je relacny databazovy systém, ktorého hlavnou vyhodou je mala
velkost. Dalsimi vyhodami, ktoré uréite stoja za zmienku su rychlost a jednoduchost’.
Casto sa pouziva pre mobilné alebo desktopové aplikacie, ktoré nepotrebuju velké
mnozstvo dat. Oproti PostgreSQL, alebo MySQL ma obmedzené funkcie, ¢o z neho
robi vhodnym ndastrojom hlavne pre menSie aplikdcie. Vyhodou, ale ziroven aj
nevyhodou je fakt, Ze SQLite nepotrebuje Ziadny server, pretoze sa prakticky jedna iba
0 lokalny stibor. Avsak pri vypadku aplikacie hrozi, Ze nastane chyba, ktord sposobi

poskodenie databdzového stiboru a vtedy moze prist’ k strate ulozenych dat.
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MySQL je open-source rela¢ny databazovy systém, ktory sa vyznacuje hlavne
svojou jednoduchost'ou a rychlost'ou. Je povazovany za jednu z najlepSich moznosti pri
vol'be databazy, ¢o potvrdzuje aj StackOverflow prieskum, kde sa umiestnila na prvom
mieste a to niekol’ko rokov za sebou. Poskytuje rézne bezpe¢nostné mechanizmy ako
autentifikaciu a autorizaciu pouzivatel'ov, Sifrovanie dat a spravu pristupovych prav.
Taktiez umoznuje zalohu a obnovu dat. Pouziva ju mnoho znamych aplikacii ako je

napriklad Facebook, WordPress, GitHub, Netflix, alebo Slack.

PostgreSQL je taktiez open-source relaény databazovy systém. AvSak na
rozdiel od MySQL, ktory je optimalizovany hlavne pre rychlost, je PostgreSQL
navrhnuty na stabilitu, robustnost’ a uplnost’. Podporuje ACID vlastnosti (atomicity,
consistency, isolation, durability), vd’aka comu je zabezpecené spolahlivé spracovanie

zmien v datach.

Oracle je na rozdiel od MySQL a PostgreSQL komerény databazovy systém. Je
vhodny na vel'ké a kritické aplikacie. Poskytuje optimalizéciu dotazov, indexovanie
alebo aj paralelné spracovanie, vd’aka ¢omu sa zvySuje vykon a efektivnost. Taktiez
poskytuje moznosti Skalovania, klastrovania a replikaciu dat pre zvySenie dostupnosti
a odolnosti systému. Existuje aj bezplatna verzia Oracle Express Edition, ktora je ur¢ena

hlavne pre mensSie projekty.
1.5. PrehPad podobnych bakalarskych prac

V tejto podkapitole sa pozrieme na bakalarske préace, ktoré sa zaoberali podobnou

problematikou.
1.5.1. Informacny systém pre riadenie a vvhodnocovanie sutaze

Autorom tejto bakalarskej prace je Jozef Cechovsky. Hlavnym cielom prace
bolo vytvorit’ systém, ktory by usetril ¢as organizatorom sut'aze RoboCupJunior. Autor,
Jozef Cechovsky, sa v praci zaoberal hlavne nasledujucimi problémami: registraciou
a evidenciou timov, moznost'ou prihlasenia do systému a editovania osobnych tdajov,
planovanim turnajov (generovanim ¢asového harmonogramu sttaze), vyhodnocovanim
vysledkov turnajov (zaznamenavanim vysledkov sut'aze do systému) a exportovanim
dat (detailnych informacii pre administratorov o timoch a potrebnych informacii pre

desktopovu aplikaciu).
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Samotny systém bol rozdeleny na dve hlavné asti: na webovu aplikaciu, ktord
ma hlavne reprezentativny charakter (pristupna verejnosti) a desktopovu aplikaciu,
ktora je ur€end priamo pre organizatorov sut'aze (pristupna organizatorom a adminovi).
Zamer rozdelenia systému do dvoch celkov (tvorenia desktopovej aplikécie) spocival

V tom, Ze systém mal byt organizatorom k dispozicii aj bez pristupu na internet.

Po navrhovej a implementacnej Casti je tdto bakalarska praca inSpiraciou
pre nasu pracu. Avsak vizudlne prevedenie webovej aplikdcie sa ndm vel'mi nepacilo
(vid. obrazok cislo 1). Vzhl'ad samotnej webovej aplikacie nam priSiel az prili$
jednoduchy, neprehladny, zastaraly a nie moc intuitivny. Na druhej strane vzhlad
desktopovej aplikacie bol rovnako dost’ jednoduchy, ale na rozdiel od webovej aplikacie

pdsobil prehl'adnejSie a rozhodne intuitivnejsie (vid'. obrazok ¢islo 2).

Junior Slovensko

Home Registracia Zoznam Pravidla Vysledky

RoboCup Junior Slovensko

(English version)

RoboCup Junior sa na Slovensku kona kazdoroéne od roku 2000,
Narodny koordindtor: Ing. Miro Kohuit, kohut (at) skse.sk.
Linky na strdnky organizatorov:

* Skolské wipottové stredisko v BB - CVTI SR
* Slovenskd Spolognost Elektronikov

Medzindrodné pravidla: junierrobocup.org

Stranka RoboWiki pre Ucastnikov a organizatorov:
RoboCup Junior Slovensko

SifaZ podporuje aj zdruZenie Robotika,SK

Bliziace sa podujatia:

RoboCup Junior Slovensko: 12.4. - 14.4, 2023, Stredna priemyselna
gkola elektrotechnicka, Presov

Pozyvame Uéastnikov z okolitych krajin!

Obrazok ¢. 1. Ukazka webovej aplikacie
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7 WindowMain
File Tim SataZ
[ Neovtimi | S | Ve | priomy | —_——
Filter TELEKOV CVC - SPEktrum Galanta s
RCC1 Z8 a M3 Krajné zs Ano
RCC2 Z8 a M3 Krajné sS Ano
Element of Slovakia  ZS Spojovald sS Ano
Vranare SPSE Kogice ss Ano
Jokers team Gymnéazium Liptovsky Hradok  SS Ano
Five M’s Z8 Nové Zamky B3 Ano
RGT-GMH Gymnézium M. Hattalu Trstend  ZS Ano
zshradné 1 ZS Hradn3, Liptovsky Hradok S Ano
zshradné 1 ZS Hradna, Liptovsky Hradok  SS Ano
PRIANIC Z8 s M3, Laky 1226, Vrable ss Ano
[

Obrazok ¢. 2: Ukdzka desktopovej aplikacie



