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Zimny semester

Cielom projektu v zimnom semestri bolo vytvorenie programu na hranie hry
Kocky a serveru k nej.

V ramci prvej Casti projektu som pocas oktobra a novembra implementovala
pravidla hry Kocky. Naprogramovala som program v Jave, ktory dovoloval hrat danu
hru v konzole viacerym hracom. Vypisoval aktudlny stav ako ho vidi hrac¢ na tahu,
prijimal od neho tah na vstupe a nasledne ho spracoval. K verzii boli priloZzené aj
testovacie subory.

V nasledujucej Casti projektu som sa venovala vytvoreniu HTTP servera k hre.
Pri volbe programovacieho jazyka som zvazovala viacero alternativ, pévodne najma
Javu a C++. Oba tieto jazyky vSak nepredstavuju velmi pohodInd moznost na navrh
servera, kedZe som sa snazila, aby bol ¢o najjednoduchsi. Nakoniec som si teda
kvoli nenaroc¢nosti navrhu zvolila JavaScript, konkrétne prostredie Node.js. Napriek
tomu, Ze som ani v JavaScripte, ani s Node.js nikdy predtym nepracovala, rozhodla
som sa vyuzit ro¢nikovy projekt ako prileZitost naucit sa tento jazyk, nakolko
JavaScript je momentalne popularny pri tvorbe webovych aplikacii. Pocas decembra
som sa teda venovala jeho zakladom, ¢o sice spomalilo postup projektu, avsak
prinieslo mi vela novych poznatkov a rozsirilo moje programatorské zrucnosti.
Program v Jave som teda nasledne este v priebehu decembra prepisala do
JavaScriptu, zachovajuc Strukturu tried z pévodného programu. Zaciatkom janudra
som dorobila aj server ku hre, ¢oho vysledkom bol funkény program, ktory spinal
poZiadavky stanovené na zaciatku semestra. Vytvorila som HTMLS5 subory, ktoré sa
staraju o front-end, teda vypisovanie stavu hry pre hraca a prijimanie vstupu.
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O hru, konkrétne vykonavanie tahov, sa stara server, ktory ma k dispozicii vSetky
udaje o aktualnom stave hry. Umoznuje hrat tuto hru viacerym hracom.

Na dokumentaciu a uchovavanie priebeznych verzii som sa naucila pouZzivat
platformu GitHub, kde sa okrem zdrojovych suborov nachadza aj navod na
inStalaciu a spustenie projektu.

Vsetky subory su dostupné na web stranke projektu.

Letny semester

Plany na letny semester zahrnaju vytvorenie sessions na podporu viacerych
subezZnych hier a grafické spracovanie hry s rozumnym ovladanim.
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http://davinci.fmph.uniba.sk/~raganova13/web.html

