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Zimny semester

V ramci zimného semestra bolo cielom projektu vytvorenie programu na
hranie hry Kocky a HTTP serveru k nej, ktory umozfoval hrat tdto hru viacerym
hradom. Z viacerych alternativ som si zvolila ako jazyk JavaScript, konkrétne
prostredie Node.js.

Letny semester

V prvej Casti projektu v letnom semestri som sa zamerala na vytvorenie
sessions pre sUcasny priebeh viacerych hier. Pri pripojeni si hrac¢ vyberie, ¢i ma
zaujem zacat novu hru, alebo sa chce pripojit k nejakej, ktora ¢aka na pripojenie
Ziadaného poctu hracov. Nasledne, po pripojeni hracov, sa hra rozohra. Ak sa
medzitym rozhodne nejaky dalsi hrac¢ zacat novu hru, po pridani sa dostato¢ného
poctu hracov budu hry beZat sicasne, nezavisle od seba.

Zaverecna faza projektu zahfnala pracu na vizualnej stranke hry. Rozhodla
som sa zvolit jednoduchy minimalisticky Ciernobiely design odrazajuci vzhlad
hracich kociek, bez zbytocnych rusivych farebnych kombinacii. Déraz som kladla
najma na funkénost a prehladnost celého navrhu. Na zaciatku, pred vstupom do
hry, je hrac vyzvany zvolit si meno, pod ktorym ho ostatni spoluhraci v jeho hre
nasledne vidia. Uvodnd stranka obsahuje, okrem moZnosti prihldsit sa, aj tabulku
poradia najuspesnejsich hracov z doteraz odohranych hier s ich vitaznym skore.
V [ubovolnom momente hry je pre pouzivatela dostupné aj tlacidlo, ktoré
umoznuje otvorit si stranku s kompletnymi pravidlami bez narusenia priebehu
aktualnej hry.
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Obrdzok 1 - Uvodnd strdnka

Po zahajeni hry vidi hrac¢ hru zo svojho pohladu, teda vSetky svoje kocky
a poslednu stavku, ktora bola v hre spravena. O kazdom protihracovi vie pocet jeho
kociek, vidi jeho odkryté kocky a jeho poslednu stavku.
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Obrdzok 2 - Zaciatok hry

Grafické spracovanie hry zahrfia aj rozumnejsie ovladanie oproti verzii zo
zimného semestra. Cielom bolo sprijemnit uzivatelovi zadavanie vstupu, napriklad
zvolenie vybranych kociek je realizované klikanim na ne namiesto zaddvania ich
indexu.
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Obrdzok 3 - Rozohrand hra

Po skonceni hry sa uzivatel mbze odhlasit, ¢im je presmerovany na uvodnu
stranku a moOzZe sa opatovne prihlasit a zacat hrat.
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Obrdzok 4 - Koniec hry

Na dokumentaciu a uchovavanie priebeznych verzii som pouzila platformu
GitHub, kde sa okrem zdrojovych suborov nachadza aj navod na instalaciu a
spustenie projektu.

Vsetky subory su dostupné na web stranke projektu.
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http://davinci.fmph.uniba.sk/~raganova13/web.html

