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MOTIVACIA A CIELE

Vytvorit interaktivne webové prostredie na vyuku programovania
Preniest diStanCnu vyucbu na jedno miesto a zjednotit tak pouzivané nastroje
Poskytnut online vyvojové prostredie na rychle spusStanie a testovanie

Poskytnut mozZznost ukladania odovzdanych rieSeni, ich testovanie pomocou unit
testov alebo inych testovacich nastrojov

Poskytnut moznost vysielat (streamovat) prednasky, ukladat z nich zaznami a
poskytnut na portali

Motivaciou je aktualna pandemicka situacia, pouzivanie mnohych rolicnych nastrojov



ZDROJE - KNIZNE

* Hlavnym kniznym zdrojom budu bakalarske prace:

* Marek Letavay. Virtualne prostredie pre tvorbu interaktivnych multimedialnych
kurzov programovania 2013

* Andrej Jursa. Novy dlhodoby viacucelovy sklad zadani 2013



ZDROJE ELEKTRONICKE

NajcCastejsie hlavné zdroje budu dokumentacie k vyvojovym prostrediam:
Oficdlna dokumentacia Microsoft pre C#/ASP.NET

Prednasky prof. Hruseckého z predmetu Webové Aplikacie

W3Schools

Neoficidlne zdroje: youtube, stackoverflow, csharpcorner



POZNAMKA K ZDROJOM

* Uvedené zdroje nemusia byt uplne, najviac sa zrejme bude rozsirovat zoznam
neoficidlnych zdrojov — resp. zdrojov, ktoré pochadzaju z fér, videi, tutoridlov a iné.



PODOBNE PRACE A EXISTUJUCI SOFTWARE

* Prace, ktoré Ciastocne pokryvaju tuto pracu su:

* Online akadémie (udemy, khanacademy, pythontutor, ...)
e Systém L.I.S.T.

e Systém MOODLE

avAelel|

 MS Teams

* Osobneé stranky profesorov alebo predmetov (input.sk, dai.fmph.uniba.sk/~gyarfas,
db.dai.fmph.uniba.sk/teaching, a iné.)
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